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#I# Outil pédagogique dédi¢ aux éleves
de 8 a 15 ans, le Camion des mots
s'arrétera a Guebwiller le vendredi 27
janvier pour leur permettre de (re)
découvrir la langue frangaise. #/1#

Sur les routes depuis le mois de
septembre dernier, le Camion des mots
fera une halte place de 1'Hotel de ville a
Guebwiller, le vendredi 27 janvier. Cette
opération pédagogique est dédide aux
éleves agés de 8 a 15 ans pour leur
permettre de découvrir et redécouvrir la
langue francaise. L'accueil des classes est
programmé de 9 h a 16 h. Pour ce
rendez-vous, 250 éléves sont attendus.
Les organisateurs de cette animation
ludique et pédagogique sont la MAIF, les
magazines Lire, L'Express et France 3 qui
ont décidé de promouvoir et de défendre
la langue francaise en lancant cette

Jouer avec les mots

nouvelle aventure nationale.

Les regles, picges et 1'histoire du frangais
Créé pour prendre le relais des Dicos d'Or
de Bernard Pivot, le Camion des mots
s'adresse aux enfants scolarisés dans les
¢établissements de Guebwiller, du CE2 a
la troisicme. L'objectif du Camion des
mots est de faire jouer les jeunes avec la
langue frangaise et découvrir ses regles,
ses piéges et son histoire. Pour une plus
grande proximité, et afin de faciliter la
venue de ces ¢léves qui seront
accompagnés de leurs professeurs, le
Camion des mots va a leur rencontre dans
de nombreuses villes (lire encadré).
Chaque ¢éléeve pourra tester  ses
connaissances en jouant, pendant 30
minutes, sur un ordinateur proposant plus
de 500 jeux, énigmes et devinettes
adaptés a son niveau scolaire. Les thémes

ont ¢t¢ choisis en fonction de I'dge et
dans un univers approprié a l'enfant. Des
représentants de 1'association Lire et Faire
Lire ainsi que des militants de la MAIF
seront présents pour accueillir les éléves

ainsi que leurs professeurs. Ils les
accompagneront pendant toute la durde
des jeux.
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A bord du camion des mots, chaque éléve
pourra tester ses connaissances en jouant,
pendant 30 minutes, sur un ordinateur
proposant plus de 500 jeux, énigmes et
devinettes adaptés a son niveau scolaire.
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